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Education par la Technologie. 

Outils d’accompagnement du nouveau programme. « Mode d’emploi ». 

Afin d’apporter une aide concrète à l’exploitation du nouveau programme, des outils pédagogiques, 
à destination des professeurs chargés du cours sont disponibles dès à présent. D’autres séquences 
viendront progressivement s’y ajouter, enrichissant ainsi cette sorte de « boîte à outils ». 

Il est évident que ces documents n’ont aucun caractère prescriptif : ils sont seulement 
exemplatifs, avec pour seule ambition d’apporter plus de clarté dans la manière de 
mettre en œuvre la démarche de résolution de problèmes techniques, et de montrer 
explicitement le lien entre les séquences proposées et les compétences désormais 
«soclées ». 

Ces différents outils, à l’exception du premier (qui est un survol général du cours et qui s’est donné 
pour mission de mettre en relief sa spécificité), peuvent être utilisés indépendamment les uns des 
autres. Ils ont en effet été conçus de façon à se suffire à eux-mêmes, et ne nécessitent donc pas 
d’être exploités dans un ordre donné. La plupart d’entre eux - élaborés avec un minimum de 
moyens - ont déjà été expérimentés en classe, et leur durée ne doit pas excéder 6 à 8 h de cours. 

Enfin, on remarquera que chacune des quatre portes d’entrée a été exploitée. Les professeurs sont 
bien sûr invités à produire d’autres séquences, en respectant le même esprit et en les adaptant aux 
spécificités de leurs élèves et de leur(s) école(s). Toutes ces productions – après validation par le 
secteur – permettront d’alimenter la « boîte à outils », laquelle est bien sûr mise à disposition de 
tous les professeurs d’Education Par la Technologie, par le biais du site : http://www.segec.be 

Les membres du groupe à tâche. Le responsable de secteur. 
 jean.tefnin@caramail.com 
 0496/12.50.67 
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11e exemple de séquence. 

« Concevoir et réaliser, dans un cadre donné, une fiche en vue de communiquer une 
information concernant l’EVOLUTION d’un objet technologique ». 
(Domaine technologique : technologie de l’information et de la communication). 

NB : exemples d’objets technologiques : le vélo, le moteur à combustion interne, l’avion, le bateau, la pile électrique, la lampe 
d’éclairage, le stylo à bille, le téléphone, la lessiveuse, la machine à coudre,… 

Préalables. 

 Bien que cette séquence soit développée suivant le schéma de la grille de lecture se trouvant en 
annexe 1, elle revêt un caractère particulier : celui de développer prioritairement l’aspect 
historique et social d’un objet technologique déterminé. 

 Dans un souci d’apprentissage efficace, il est proposé de travailler cette séquence en sous-
groupes de 4 élèves, ce qui permet une collecte d’informations plus large et plus diversifiée. 

 Chaque sous-groupe doit mener à terme 2 projets de document différents, portant sur l’histoire 
d’un même objet technologique. 

 L’information à communiquer peut porter sur l’évolution du ou des matériaux constituant 
l’objet technologique, ou sur les grandes étapes de son évolution historique, ou encore sur 
l’évolution de sa forme, de son efficacité, etc. 

 Pour un bon fonctionnement de cette séquence, il est recommandé au professeur, dès la 
première période de cours, de présenter la situation problème technique, de lancer le défi, de 
s’assurer de sa bonne appropriation par les élèves, de susciter le choix d’un objet technologique 
et de constituer les sous-groupes de travail. 

Présentation. 

Par exemple, le professeur amène la situation problème technique d’une des manières suivantes : 

• Un membre de la direction (en accord préalable avec le professeur) vient en classe et 
demande aux élèves de réaliser une fiche retraçant en une page l’évolution d’un objet 
technologique, afin de le présenter aux visiteurs lors de « l’École Portes Ouvertes »1. 

• En accord avec le professeur d’EDM qui vient de travailler une situation d’apprentissage sur 
la ligne du temps (utile pour la présentation d’une évolution historique d’un objet 
technologique), le professeur d’EPT aide les élèves à installer ces compétences en proposant 
la présente situation de problème technique. 

• « Nous allons réaliser une page technique concernant l’évolution d’un objet technologique 
de votre choix, pour l’insérer dans le journal périodique de notre école ». 

• … 

                                                           
1 Cette présentation pourrait être réalisée sous diverses formes : oralement, en textes écrits et imagés, mais également en 
projection multimédia (power point).  
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Le professeur peut alors lancer le défi : 

« Nous allons créer une fiche de format A4, informatisée ou non, traitant de l’évolution d’un 
objet technologique. Ce travail ne peut  compter qu’une seule page imprimée au recto ; il doit 
contenir textes, dates, images, photos, …»2. 

Appropriation du défi. 

• Le professeur s’assure que chacun s’est bien approprié le défi en demandant de compléter le 
texte de l’annexe 2. L’échange à l’intérieur même des sous-groupes est évidemment de mise. 

• Le professeur demande à l’un ou l’autre sous-groupe de lire sa production, et les élèves 
corrigent si nécessaire. 

• Il serait utile que, à la suite de cette appropriation, le professeur prenne le temps de vérifier la 
bonne compréhension des termes que les élèves ont employés pour compléter l’annexe 2. 

Quel objet technologique choisir ? 
Voici une proposition, parmi d’autres : 

1. le professeur demande à l’élève de noter, individuellement, toujours à l’annexe 2, trois 
objets technologiques de son choix, et de les classer dans l’ordre de ses préférences. 

2. le professeur inscrit au tableau les différents objets choisis, puis constitue les sous-groupes 
de quatre, en fonction des choix répertoriés. 

Remarques. 

1. Au terme de la 1re période de cours, le professeur demande à chaque élève de récolter pour 
le prochain cours un maximum d’informations (sous toutes ses formes : écrits, images, 
dessins, photos, …) concernant l’évolution de l’objet technologique sélectionné, et d’en 
identifier et noter les sources. 

2. Le cours suivant peut servir à compléter les informations recueillies en consultant le web ou 
le centre de documentation de l’école, afin de varier les sources (ce qui permet le 
recoupement des informations). 

3. A la suite de ces recherches, les sous-groupes de 4 élèves se scindent en deux, et chaque 
paire travaillera à la conception et la réalisation de son propre projet de document (rappelons 
que chaque sous-groupes de 4 doit mener à terme 2 projets différents, portant sur l’évolution 
d’un même objet technologique). 

Emission d’hypothèses. 

Les élèves vont émettre des hypothèses à deux niveaux : 

1. Parmi les documents recueillis (liés au choix de l’objet technologique des différents 
groupes), quelles sont les informations (textes, images, photos, graphiques, …) qui seront 
sélectionnées ? 
L’annexe 3 aide les élèves à : 

• Classer tous les documents disponibles en rapport avec l’objet technologique choisi. 
• Sélectionner les informations qui seront finalement retenues (à négocier avec le 

condisciple). 

                                                           
2 Un logiciel EAO (édition assistée par ordinateur) idéal pour ce genre de travail est le logiciel « PageMaker ».  
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NB : il est souhaitable que le professeur mette à la disposition de ses élèves un dictionnaire (ou tout 
autre moyen) afin qu’ils puissent s’assurer de la bonne compréhension des informations écrites dont 
ils disposent. 

2. Le professeur demande à chaque duo d’émettre des hypothèses quant à la manière de 
structurer la mise en page de la fiche (voir annexe 4). 

Conception et réalisation. 

Dans cette séquence, les élèves conçoivent la mise en forme définitive et réalisent leur fiche 
simultanément. Par exemple, ils décident de : 

• Découper et coller. 
• Ou de réécrire les textes (ou parties de textes) et coller les images, photos,… 
• Ou de taper la partie écrite à l’ordinateur et de scanner les photos, images,… 
• Ou encore… 

Ce choix des élèves est matérialisé par la fiche elle-même. 

Formalisation. 

Dans cette séquence, l’élève est amené à formaliser à différentes reprises : 
• Lors de l’appropriation du défi. 
• Lors de l’émission d’hypothèses. 
• Lors de la réalisation de la fiche. 
• Lors de la régulation. 
• Lors de l’autoévaluation. Au niveau des apprentissages. 

Rappelons (voir programme) qu’il est indispensable de solliciter l’élève à formaliser dans différents 
langages : sous forme d’écrit, de dessin, de croquis, de tableau, de mesures, … 

On ne peut imaginer qu’une séquence soit bouclée sans qu’il n’ait été amené, à plusieurs reprises, à 
formaliser ses différentes actions, car alors, aucune trace concrète et individuelle de l’activité 
cognitive menée durant plusieurs périodes de cours ne subsisterait. Comment dès lors, à terme, 
réaliser objectivement l’évaluation ? 

Régulation. 

L’élève régule sans cesse, à toutes les étapes de la situation problème technique, de façon 
consciente ou non, que le professeur provoque cette régulation ou non : lors de l’appropriation du 
défi, au moment des choix des hypothèses à retenir, et bien sûr tout au long de la conception et de la 
réalisation de la fiche documentaire. 
Au terme de cette réalisation, lorsque les élèves complètent l’annexe 5, ils peuvent de nouveau être 
amenés à réguler, selon le constat du respect des contraintes imposées par le défi. 

Evaluation. 

Rappels importants. 
1. Il ne s'agit pas – cela n’est d’ailleurs pas possible – d’évaluer tous les points de la séquence, 

mais quelques éléments, parmi ceux qui s'y prêtent le mieux. Ce n'est qu’après avoir exploré les 
quatre portes d'entrée que toutes les compétences auront été entraînées et évaluées. 

2. Compétences et critères ne sont négociables ni par le professeur, ni par l’élève. En effet, cette 
évaluation est imposée par les socles de compétences. Par contre, c'est bien au professeur qu'il 
appartient de définir les indicateurs (voir nouveau programme, p. 43) :  

Au niveau du produit fini. 
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• Soit lui-même, puis il les annonce au groupe. 
• Soit en collaboration avec les élèves (au niveau de la clarification). 

Rappelons au passage que le rôle des indicateurs est de fournir le moyen d’observer si le critère 
de la compétence concernée a effectivement été atteint par l’élève. 
Attention : choisir des indicateurs, c’est aussi fixer le niveau de maîtrise du critère de la 
compétence visée. 

Un exemple d’évaluation (formative ou sommative) des compétences est proposé ci-dessous, sous 
forme d’un tableau, donnant ainsi une vue générale de ce qu’il est possible de mesurer. 

On trouvera également en annexe un exemple de grille d’auto évaluation. Cette grille est très 
importante, car elle offre à l’élève la possibilité de mieux se connaître, de découvrir et d’améliorer 
la façon dont il fonctionne pour apprendre. Il est donc vivement conseillé au professeur de 
construire et de multiplier ce type de grille, très utile pour l’évolution cognitive de chacun. 

Compét. spécifiques Critères Indicateurs (Résultat de l'action) 
OBSERVER : 
Identifier 

• Repérer tous les éléments 
significatifs de la situation 
problème technique et les 
hiérarchiser. 

♦ Annexe 2 : 8 des 9 mots 
complétant le défi sont corrects 

EMETTRE DES 
HYPOTHESES : 
Analyser 

  

 • Dans une banque de données 
prédéfinies, sélectionner les 
documents et, dans ceux-ci, les 
éléments pertinents. 

♦ La fiche documentaire contient 
textes, illustrations (images, 
photos,…) et dates, en rapport 
avec l’objet technologique choisi. 

Planifier   
 • En fonction d’hypothèses 

recensées par l’élève, les 
hiérarchiser sur base de critères 
définis. 

A l’annexe 4 : 
♦ 3 maquettes sont dessinées. 
♦ Une maquette est retenue pour au 

moins 2 raisons. 

REGULER    

 • Vérifier le résultat obtenu, son 
adéquation aux critères de 
départ, sa conformité avec la 
solution recherchée. 

♦ A l’annexe 5, un « OUI » ou un 
« NON » est sélectionné par item. 

. • Identifier les erreurs et apporter 
des corrections ou des 
améliorations éventuelles. 

♦ A l’annexe 5, quand un « NON » 
est sélectionné, une remédiation 
est proposée. 
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A N N E X E  1 (document professeur) 

Porte d'entrée n°1 : "Concevoir et réaliser, dans un cadre donné, un 
objet en vue d'une performance déterminée". 

 

♦ Formalisation  

Etablir l’histoire de la démarche. 

♦ Régulation  

Etablir l’histoire des apprentissages. 

♦ Présentation de la situation problème technique  

- Par une visualisation du défi, 
- par le recours ponctuel à une personne 

ressource, 
- par une visite ciblée, 
- par divers documents, 
- par … 

♦ Appropriation individuelle du problème technique  

- Par une reformulation orale, 
- par une reformulation écrite, 
- par un dessin, un schéma, … 
- par une technique autre : mime, jeu de rôle, … 
- par … 

♦ Emission d’hypothèses  

- Les générer par brainstorming, Ishikawa,, … 
- Puis les hiérarchiser en fonction de critères 

préalablement fixés. 
- Enfin, choisir une hypothèse réalisable. 

♦ Conception et réalisation  

Au niveau du produit fini. 
 Par l’étude du système, 
 par la fabrication de certains éléments du système, 
 par la sous-traitance d’autres, 
 par l’assemblage final. 
 par l'essai du produit fini. 

Au niveau de la présentation du produit fini. 

♦ Évaluation  

 En cours d’apprentissage ( formative). 

 Au terme de l’apprentissage (certificative). 
 

des compétences énoncées dans le document 
« Socles de compétences ». 

♦ Composantes historique et sociale  

 Ou comment comprendre :  - les techniques d'aujourd'hui. 
  - l'évolution de l'homme. 
  - l'interaction entre les deux. 
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A N N E X E  2 (document professeur - élève) 

♦ Appropriation du défi. 

Consigne : avec l’aide des copains de ton groupe, complète le mieux possible le texte ci-dessous : 

« Nous allons créer une …………… de format ……, informatisée ou non, traitant de 

l’…………… d’un objet ……………………………. 

Ce travail ne peut compter qu’……………… page, imprimée uniquement au ………………, 

et doit contenir du ……………, des dates, des ………………, des ………………, etc. ». 

♦ Je note les trois objets technologiques que je choisis, et je les classe par ordre de préférence 
en commençant par celui que je préfère : 

1. ……………………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………………………… 

3. ……………………………………………………………………… 
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A N N E X E  3 (document professeur - élève) 

Emission d’hypothèses : recueil et traitement de l’information. 

♦ Avec ton condisciple, parmi tous les documents dont tu disposes, classe-les par famille : 

 Tous les textes ensemble. 
 Toutes les photos ensemble. 
 Toutes les images ensemble. 
 … 

♦ Choisis les photos, images,… que tu décides avec ton copain de garder pour la réalisation de 
la fiche, et, dans les textes, entoure les informations te paraissant intéressantes. 

♦ Ecris trois raisons des choix que tu as faits : 

 1re raison : …………………………………………………………………………. 

 2e raison : ………………………………………………………………………… 

 3e raison : ………………………………………………………………………… 
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A N N E X E  4 (document professeur - élève) 

Emission d’hypothèses : mise en page. 

♦ Comment allons-nous structurer notre fiche ? 

• Comment organiser la mise en page ? 
- Où et comment disposer telle photo ou telle image ? 
- Quel texte ou légende écrire ? Verticalement ? Horizontalement ? En une ou 

plusieurs colonnes ? 
- Va-t-on insérer un graphique, un schéma ? 
- … 

• Avons-nous réuni assez de documents ? Si non, où en trouver d’autres ? 

• … 

♦ Je dessine 3 maquettes3 de la fiche à réaliser, en format réel (A4), reprenant 
l’emplacement des titres, textes, images,… 

♦ Après en avoir discuté avec mon condisciple, je choisis une de ces trois maquettes 
et j’explique mon choix : 

- 1re raison : ………………………………………………………………………………… 

- …………………………………………………………………………………………….. 

- 2e raison : ………………………………………………………………………………… 

- ……………………………………………………………………………………………… 

- 3e raison : ………………………………………………………………………………… 

- ……………………………………………………………………………………………… 

                                                           
3 projet plus ou moins poussé pour la conception graphique d’un imprimé destiné à en permettre la réalisation  

(PLI 2002). 
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Exemple de maquette : 

 
G r a n d  t i t r e  

Texte. 

Texte. Texte. Schéma. 

Texte. 

Image. 

Photo 1. 

Légende. 

Dessin. 

P1 
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Quelques autres exemples, pour trouver des idées : 
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A N N E X E  5 (document professeur - élève) 

Régulation. 

• La fiche documentaire est de format A4 

• La fiche traite de l’évolution d’un objet technologique 

• La fiche n’est réalisée qu’au recto de la page 

• La fiche contient des textes, des dates, 
des images, des photos,…  

• Le vocabulaire technique des textes de la fiche 
est présent et précis. 

Je compte y apporter les modifications suivantes : 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………… 

OUI 

NON 

OK 

OUI 

NON 

OK 

OUI 

NON 

OK 

OUI 

NON 

OK 

OUI 

NON 

OK 
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A N N E X E  6 (document professeur - élève) 

Autoévaluation, ou : « Comment je me vois fonctionner ». 

Positionne-toi par une croix sur l’échelle graduée. 

• J’ai été intéressé par le défi proposé. 

• J’ai facilement choisi un objet technologique. 

• J’ai trouvé facilement des informations concernant 
l’objet technologique choisi. 

• J’ai bien compris tous les mots de vocabulaire. 

• Je suis satisfait de ma fiche documentaire. 

Complète les phrases ci-dessous. 

• J’ai travaillé avec l’ordinateur parce que ………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………... 

• J’ai choisi une autre solution que l’ordinateur parce que …………………………………….…… 

……………………………………………………………………………………………………... 

• Je pense avoir exercé le métier de …………………, parce que ………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………... 

• Par rapport à la fiche documentaire réalisée : 

 J’ai appris à …………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 J’ai appris que ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 Si c’était à refaire, je ………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………… 

• Avec mon condisciple, dans le travail que nous avons fait ensemble : 

 Ce qui a bien marché, c’est …………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

 Ce qu’il faudrait améliorer, c’est ……………………………………………………... 

………………………………………………………………………………………… 

+ - 1 2 4 3 

+ - 1 2 4 3 

+ - 1 2 4 3 

+ - 1 2 4 3 

+ - 1 2 4 3 


