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PLAN DE LA PRÉSENTATION

 La scénarisation

 Détail des activités

 Les résultats

 L’analyse des résultats



SCÉNARISATION



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Familiarisation  applications de base de la 

tablette



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Découverte  « Geoboard » (gratuit)



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Caractéristiques  « Géoboard » + apple tv



Avantages Inconvénients

L’application

« Géoboard »
(équivalent d’un

géoplan)

 Les élastiques s’étendent à

l’infini.

 La surface des formes

représentées peut être

affichée.

 Elle permet un gain de temps.

 Parfois, les manipulations ne

sont pas évidentes.



Avantages Inconvénients

« Apple TV »  Il est possible de voir

rapidement ce que l’enfant

réalise sur sa tablette.

 Les mises en commun ne

nécessitent plus un

recopiage au tableau, elles

sont claires et précises.

 Les enfants ont un grand

support clair et lisible pour

leur présentation.

 Pour l’utiliser, il faut passer

par le réseau wifi, il doit donc

être performant en

permanence.



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Classement  Gommettes 

 Synthèse  « Popplet » (payante)



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Synthèses  Popplet et autres:



PRODUCTIONS

D’ENFANTS



PRODUCTIONS

D’ENFANTS



PRODUCTIONS

D’ENFANTS



Avantages Inconvénients

« Popplet »  Une fois que les gestes de

base sont compris,

l’application est simple à

utiliser.

 Elle permet un gain de temps

dans le tracé.

 Les enfants peuvent choisir

de remplir leur case comme

ils veulent (textes, images ou

dessin).

 L’enregistrement est

directement possible par

mail.

 Les enfants peuvent

s’étendre autant qu’ils

veulent et ne voient donc pas

qu’ils dépassent la taille A4.



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Transfert: construction de cartes d’identité  pages 

(payante)



PRODUCTIONS D’ENFANTS



PRODUCTIONS D’ENFANTS



PRODUCTIONS D’ENFANTS



Avantages Inconvénients

« Pages »  Toutes les options

nécessaires au

traitement de texte sont

présentes (police

d’écriture, caractères,

taille, paragraphes…)

 L’enregistrement est

directement possible par

mail.

 La mise en page pose

problème lorsqu’on

ajoute des formes.



LES RÉSULTATS

 Les pré-tests et 

post-tests
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ANALYSE DES RÉSULTATS

 La conceptualisation

 3 auteurs: 

 Britt Mary Barth

 Alain Rieunier

 Fritz Oser.

 5 incontournables

 Représentations mentales

 Comparaison

 Hypothèses

 Vérification

 Transfert



L’ANALYSE DES RÉSULTATS



L’UTILISATION DES TABLETTES NUMÉRIQUES

FAVORISE-T-ELLE LA SYNTHÉTISATION ET LA

MÉMORISATION DES APPRENTISSAGES? 

Sophie Arteaga Davila
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PLAN DE LA PRÉSENTATION

 La scénarisation

 Détail des activités

 Les résultats

 L’analyse des résultats



SCÉNARISATION



DÉTAIL DES ACTIVITÉS

 Données utiles et inutiles  « Adobe Reader»  (gratuit)



UTILISATION D’ADOBE READER



Avantages Inconvénients

L’application 

« Adobe 

Reader »

 Tous les outils sont dans la 

tablette

 Moins de chipotage = 

concentration sur la tâche

 Propreté du document

 Zoom

 Application intuitive

 Ne pas oublier 

d’enregistrer le document

 Besoin d’une connexion 

wifi pour aller « prendre » 

le document et 

l’enregistrer



 Synthèse  « Imovie, Pic Collage et Bookabi»

Pic Collage : (gratuit)

Application permettant de créer 

des documents sur base du 

principe de scrapbooking (avec 

photos et vidéos).



Bookabi : (Gratuit)

L’application met à notre 

disposition divers décors, 

personnages… afin de créer des 

histoires.
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IMOVIE : (PAYANTE)

CRÉATION DE VIDÉOS. NOMBREUX OUTILS DISPONIBLES.



Avantages Inconvénients

Les 

applications

« Imovie, 

Bookabi et Pic 

collage »

 Diversification des activités 

 Développe la créativité

 Motivation des enfants

 Différenciation

 N’ont pas besoin de wifi

 Rapidité de création 

 Les créations peuvent être 

modifiées

 Enregistrer les créations

 Ne reste que dans la 

tablette?

 Temps de découverte



 Exercisation  « Eclicker » (payante)

Questionnaire en ligne.





Avantages Inconvénients

L’application 

« EClicker

 Temps de correction limité

 Analyse des résultats

 Rythme imposé ou non

 Communication directe des 

résultats

 Seulement QCM

 Encodage des questions et 

réponses

 Correction sévère



LES RÉSULTATS



L’ANALYSE DES RÉSULTATS

 Synthétisation?

-Plus grand panel d’activités possibles

-Motivation 

 Mémorisation?

-Motivation

-Peut limiter le chipotage = concentration sur la tâche

-Visuel, auditif…

-Diversification 

-Différenciation



CONCLUSIONS

Avantages Inconvénients

La tablette en

général

 Elle est légère.

 Son utilisation est simple et

facile à maitriser.

 Elle permet un gain de

temps dans plusieurs

activités.

 Elle motive les enfants.

 Elle conserve les traces des

apprentissages des enfants.

 Diversification du panel

d’activités.

 Peut limiter les contraintes

matérielles.

 Différenciation

 Elle n’est pas à l’abri des

bugs informatiques.

 Le travail de l’enseignant

sur le côté est important.

 Elle nécessite un bon wifi.



La tablette 

numérique, un plus 

parmi les outils 

pédagogiques…
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