








Raffaele Simone, “Pris dans la Toile”

Une révolution cognitive

L’exaptation : l’organe crée 

la fonction



L’imprimerie : vision alphabétique, 

séquentielle, linéaire dans le temps

Net : partage de la vision, festif et 

convivial

Conséquences sur le contenu des 

connaissances et sur leurs structures



Culture de l’interstice : papillonnage, 

émiettement

Fin du livre et de l’auteur



La news, pas l’analyse

Le savoir compte moins

que savoir où trouver le 

savoir

Culture bricolée, culture

de la hâte



Narcissisme

Fausses identités

 Impunité

Déréalisation comme dans les jeux 

vidéo : le vrai n’est plus assez vrai et doit 

être retouché,  intensifié

Déformalisation des rapports

Culture du copier-coller



Leurre de la culture démocratique du 

Web : fracture se superposant peut-être 

aux classes sociales

Endopedia (école) >< Exopedia (hors 

école : valorisation de la culture jeune, 

refus des formes, goût du corps, des 

voyages, de la mondialisation…)

Le mythe du progrès positif y compris 

pour le monde de l’enseignement



1828 Girardin 1836 Premier roman-feuilleton

La Presse : La Comtesse de 

Salisbury d’Alexandre Dumas



Nellie Bly
Elizabeth Jane Cochran 

(1864-1922)



Mass Communication Research ou 

théories mathématiques de l’information
Vision positive de la propagande
Fin de la Seconde guerre mondiale pour 

prendre en compte les intermédiaires, le 
contexte, les interactions et réagir à 
l’instrumentalisation



Cultural Studies

Fin des années ‘50 : craintes à l’encontre 

des sous-cultures

Années ‘60 : Les divertissements 

de masse traitent des contradictions 

de la vie tout en construisant un sens 

commun populaire 

Les oppositions homme/ femme, 

de classes sociales ou de groupes 

ethniques.
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2000

2004

2013



“Banques d’information” numérisation, économie, New York 

Times, Dow Jones, Nikkei

“Journal électronique”, EU

“Journaux télétextes”, Time Inc., Minitel…

UNE AFFAIRE DE DOCUMENTALISTES 



Tradition et transitions 
Friend /Singer

Transparence // interactivité
Diversification des profils, polyvalents, rédacteurs Web, veille, data, 

communauté, marketing, blogs

Plus-value dans le flux ?

Ethique ?



Rôles journalistiques Evolution (ductilité) Enjeux

Observateur :

5W, sourcer, recouper…

Accélération, logique de 

pari
Fiabilité

Interprète : contrat de 

communication, fonction 

politique

Journalisme de marque

Data, fact-cheking, 

networking

Interactivité, forums…

Information

Narrateur : fonction 

expressive

Edition

Journalisme narratif
Complexité



Kilborne
(langages, sujets, modes de production différents)

Info télé Docu

Formate le réel 

dans le flux

Stock de possibles

Récepteur passif Récepteur actif

Esthétique 

standardisée

Créatif

Idéologie Subversion


